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1. Паспорт комплекта контрольно-оценочных материалов

1.1. Область применения контрольно-оценочных материалов
Комплект контрольно-оценочных материалов предназначен для оценки результатов освоения учебной дисциплины ЭК.01 Конструирование и 3D моделирование 
1.2.Цели и задачи дисциплины – требования к результатам освоения дисциплины
Содержание программы ЭК.01 Конструирование и 3D моделирование  направлено на достижение следующих целей:

Ц1. обеспечение сформированности представлений о социальных, культурных и исторических факторах становления математики;

Ц2. обеспечение сформированности логического, алгоритмического и математического мышления;

Ц3. обеспечение сформированности умений применять полученные знания при решении различных задач;

Ц4. обеспечение сформированности представлений о математике как части общечеловеческой культуры, универсальном языке науки, позволяющем описывать и изучать реальные процессы и явления.

Содержание учебной дисциплины ЭК.01 Конструирование и 3D моделирование  разработано с ориентацией на профили профессионального образования, в рамках которых студенты осваивают специальности СПО ФГОС среднего профессионального образования.

Освоение содержания учебной дисциплины ЭК.01 Конструирование и 3D моделирование  обеспечивает достижение студентами следующих результатов:

• личностных:

Л1. − сформированность представлений о математике как универсальном языке науки, средстве моделирования явлений и процессов, идеях и методах математики;

Л2. − понимание значимости математики для научно-технического прогресса, сформированность отношения к математике как к части общечеловеческой культуры через знакомство с историей развития математики, эволюцией математических идей;

Л3. − развитие логического мышления, пространственного воображения, алгоритмической культуры, критичности мышления на уровне, необходимом для будущей профессиональной деятельности, для продолжения образования и самообразования;

Л4. − овладение математическими знаниями и умениями, необходимыми в повседневной жизни, для освоения смежных естественнонаучных дисциплин и дисциплин профессионального цикла, для получения образования в областях, не требующих углубленной математической подготовки;

Л5. − готовность и способность к образованию, в том числе самообразованию, на протяжении всей жизни; сознательное отношение к непрерывному образованию как условию успешной профессиональной и общественной деятельности;

Л6. − готовность и способность к самостоятельной творческой и ответственной деятельности;

Л7. − готовность к коллективной работе, сотрудничеству со сверстниками в образовательной, общественно полезной, учебно-исследовательской, проектной и других видах деятельности;

Л8. − отношение к профессиональной деятельности как возможности участия в решении личных, общественных, государственных, общенациональных проблем;

• метапредметных:

М1. − умение самостоятельно определять цели деятельности и составлять планы деятельности; самостоятельно осуществлять, контролировать и корректировать деятельность; использовать все возможные ресурсы для достижения поставленных целей и реализации планов деятельности; выбирать успешные стратегии в различных ситуациях;

М2. − умение продуктивно общаться и взаимодействовать в процессе совместной деятельности, учитывать позиции других участников деятельности, эффективно разрешать конфликты;

М3. − владение навыками познавательной, учебно-исследовательской и проектной деятельности, навыками разрешения проблем; способность и готовность к самостоятельному поиску методов решения практических задач, применению различных методов познания;

М4. − готовность и способность к самостоятельной информационно-познавательной деятельности, включая умение ориентироваться в различных источниках информации, критически оценивать и интерпретировать информацию, получаемую из различных источников;

М5. − владение языковыми средствами: умение ясно, логично и точно излагать свою точку зрения, использовать адекватные языковые средства;

М6. − владение навыками познавательной рефлексии как осознания совершаемых действий и мыслительных процессов, их результатов и оснований, границ своего знания и незнания, новых познавательных задач и средств для их достижения;

М7. − целеустремленность в поисках и принятии решений, сообразительность и интуиция, развитость пространственных представлений; способность воспринимать красоту и гармонию мира;

• предметных:

П1. − сформированность представлений о математике как части мировой культуры и месте математики в современной цивилизации, способах описания явлений реального мира на математическом языке;

П2. − сформированность представлений о математических понятиях как важнейших математических моделях, позволяющих описывать и изучать разные процессы и явления; понимание возможности аксиоматического построения математических теорий;

П3. − владение методами доказательств и алгоритмов решения, умение их применять, проводить доказательные рассуждения в ходе решения задач;

П4. − владение стандартными приемами решения рациональных и иррациональных, показательных, степенных, тригонометрических уравнений и неравенств, их систем; использование готовых компьютерных программ, в том числе для поиска пути решения и иллюстрации решения уравнений и неравенств;

П5. − сформированность представлений об основных понятиях математического анализа и их свойствах, владение умением характеризовать поведение функций, использование полученных знаний для описания и анализа реальных зависимостей;

П6. − владение основными понятиями о плоских и пространственных геометрических фигурах, их основных свойствах; сформированность умения распознавать геометрические фигуры на чертежах, моделях и в реальном мире; применение изученных свойств геометрических фигур и формул для решения геометрических задач и задач с практическим содержанием;

П7. − сформированность представлений о процессах и явлениях, имеющих вероятностный характер, статистических закономерностях в реальном мире, основных понятиях элементарной теории вероятностей; умений находить и оценивать вероятности наступления событий в простейших практических ситуациях и основные характеристики случайных величин;

П8. − владение навыками использования готовых компьютерных программ при решении задач.
2. Результаты освоения учебной дисциплины, подлежащие проверке

2.1. Сводные данные об объектах оценивания, основных показателях оценки, типах заданий, формах аттестации

Таблица 1

	Результаты освоения
(объекты оценивания)
	Основные показатели оценки результата
	Тип задания
	Форма аттестации

	• личностные:

Л1− сформированность представлений о математике как универсальном языке науки, средстве моделирования явлений и процессов, идеях и методах математики;

Л2− понимание значимости математики для научно-технического прогресса, сформированность отношения к математике как к части общечеловеческой культуры через знакомство с историей развития математики, эволюцией математических идей;

Л3− развитие логического мышления, пространственного воображения, алгоритмической культуры, критичности мышления на уровне, необходимом для будущей профессиональной деятельности, для продолжения образования и самообразования;

Л4− овладение математическими знаниями и умениями, необходимыми в повседневной жизни, для освоения смежных естественно-научных дисциплин и дисциплин профессионального цикла, для получения образования в областях, не требующих углубленной математической подготовки;

Л5− готовность и способность к образованию, в том числе самообразованию, на протяжении всей жизни; сознательное отношение к непрерывному образованию как условию успешной профессиональной и общественной деятельности;

Л6− готовность и способность к самостоятельной творческой и ответственной деятельности;

Л7− готовность к коллективной работе, сотрудничеству со сверстниками в образовательной, общественно полезной, учебно-исследовательской, проектной и других видах деятельности;

Л8− отношение к профессиональной деятельности как возможности участия в решении личных, общественных, государственных, общенациональных проблем;

• метапредметные:

М1− умение самостоятельно определять цели деятельности и составлять планы деятельности; самостоятельно осуществлять, контролировать и корректировать деятельность; использовать все возможные ресурсы для достижения поставленных целей и реализации планов деятельности; выбирать успешные стратегии в различных ситуациях;

М2 − умение продуктивно общаться и взаимодействовать в процессе совместной деятельности, учитывать позиции других участников деятельности, эффективно разрешать конфликты;

М3 − владение навыками познавательной, учебно-исследовательской и проектной деятельности, навыками разрешения проблем; способность и готовность к самостоятельному поиску методов решения практических задач, применению различных методов познания;

М4 − готовность и способность к самостоятельной информационно-познавательной деятельности, включая умение ориентироваться в различных источниках информации, критически оценивать и интерпретировать информацию, получаемую из различных источников;

М5 - владение языковыми средствами: умение ясно, логично и точно излагать свою точку зрения, использовать адекватные языковые средства;

М6 − владение навыками познавательной рефлексии как осознания совершаемых действий и мыслительных процессов, их результатов и оснований, границ своего знания и незнания, новых познавательных задач и средств для их достижения;

М7 − целеустремленность в поисках и принятии решений, сообразительность и интуиция, развитость пространственных представлений; способность воспринимать красоту и гармонию мира;

• предметные:

П1 − сформированность представлений о математике как части мировой культуры и месте математики в современной цивилизации, способах описания явлений реального мира на математическом языке;

П2 − сформированность представлений о математических понятиях как важнейших математических моделях, позволяющих описывать и изучать разные процессы и явления; понимание возможности аксиоматического построения математических теорий;

П3 − владение методами доказательств и алгоритмов решения, умение их применять, проводить доказательные рассуждения в ходе решения задач;

П4 − владение стандартными приемами решения рациональных и иррациональных, показательных, степенных, тригонометрических уравнений и неравенств, их систем; использование готовых компьютерных программ, в том числе для поиска пути решения и иллюстрации решения уравнений и неравенств;

П5 − сформированность представлений об основных понятиях математического анализа и их свойствах, владение умением характеризовать поведение функций, использование полученных знаний для описания и анализа реальных зависимостей;

П6 − владение основными понятиями о плоских и пространственных геометрических фигурах, их основных свойствах; сформированность умения распознавать геометрические фигуры на чертежах, моделях и в реальном мире; применение изученных свойств геометрических фигур и формул для решения геометрических задач и задач с практическим содержанием;

П7 − сформированность представлений о процессах и явлениях, имеющих вероятностный характер, статистических закономерностях в реальном мире, основных понятиях элементарной теории вероятностей; умений находить и оценивать вероятности наступления событий в простейших практических ситуациях и основные характеристики случайных величин;

П8 − владение навыками использования готовых компьютерных программ при решении задач.

	· использование понятий и формул алгебры и начала анализа, статистики и теории вероятностей, стереометрии

· использование полученных знаний в рассуждениях, доказательствах и аргументации 
	тесты;

практические работы;

контрольные работы;

внеаудиторная самостоятельная работа;
	текущая и промежуточная аттестации 


	· 
	-выполнение арифметических действий над числами (целыми, действительными и рациональными; отрицательными и положительными); 

-нахождение приближенных значений величин и погрешностей вычислений (абсолютная и относительная); 

-сравнение числовых выражений;

-нахождение значений корня, степени, логарифма, тригонометрических выражений на основе определения, используя при необходимости инструментальные средства;

-выполнение преобразований выражений, применяя формулы, связанные со свойствами степеней, логарифмов, тригонометрических функций;

-вычисление значений функции по заданному значению аргумента при различных способах задания функции;

-построение   графиков   изученных   функций,   иллюстрация   по   графику   свойств элементарных функций;

-нахождение производных элементарных функций;

-использование производной для изучения свойств функций и построения графиков;

-применение производной для проведения приближенных вычислений, решения задач прикладного характера на нахождение наибольшего и наименьшего значения;

-вычисление в простейших случаях площадей и объемов с использованием определенного интеграла; 

-решение рациональных, показательных, логарифмических, тригонометрических уравнений, сводящихся к линейным и квадратным, а также аналогичных неравенств и систем;

-распознание на чертежах и моделях пространственных форм; 

-соотношение трехмерных объектов с их описанием, изображением;

-описание взаимного расположения прямых и плоскостей в пространстве, 

-анализ в простейших случаях взаимного расположения объектов в пространстве;

-изображение основных многогранников и круглых тел;

-выполнение чертежей по условиям задач;

- построение простейших сечений куба, призмы, пирамиды;

-решение планиметрических и простейших стереометрических задач на нахождение геометрических величин (длин, углов, площадей, объемов);

- использование при решении стереометрических задач планиметрических фактов и методов;

проведение доказательных рассуждений в ходе решения задач

- использование графического метода решения уравнений и неравенств;

- изображение на координатной плоскости решения уравнений, неравенств и систем с двумя неизвестными;

- определение свойств функции по её графику

- решение простейших комбинаторных задач методом перебора, а также с использованием известных формул;

вычисление в простейших случаях вероятности событий на основе подсчета числа исходов


	
	


3.Оценка освоения учебной дисциплины:

3.1.Формы и методы оценивания

Входной контроль предназначен для оценки уровня знаний по разделам школьного курса математики.
Текущий контроль предназначен для повышения качества знаний студентов; повышения мотивации студентов к активной и равномерной учебной работе в течение всего семестра; приобретение и развитие навыков самостоятельной работы; укрепления обратной связи между преподавателем и студентом, позволяющий совершенствовать методику проведения занятий.
Текущий контроль освоения учебной дисциплины осуществляется преподавателем в процессе проведения практических занятий, тестирования, устном опросе, оценке внеаудиторной самостоятельной работы. 

Рубежный контроль - проверка отдельных знаний, навыков и умений студента, полученных в ходе обучения. Рубежный контроль осуществляется в виде теста в конце первого семестра (в письменной форме).
Промежуточный контроль осуществляется в конце изучения дисциплины, помогает оценить более крупные совокупности знаний, умений. Формой итоговой аттестации по учебной дисциплине является дифференцированный экзамен. 
Контроль и оценка результатов освоения учебной дисциплины по темам

                                                                                                                             Таблица 2

	Элемент учебной дисциплины
	Формы и методы контроля 

	
	Текущий контроль
	Рубежный контроль
	Промежуточная

	
	Форма контроля
	Проверяемые  результаты
	Форма контроля
	Проверяемые  результаты
	Форма контроля
	Проверяемые  результаты

	Тема 1

Основные понятия и интерфейс программы «КОМПАС»
	Тест №1 (входной контроль)

Практическая работа № 1 -2
Самостоятельная работа 
	Л1-Л8, М1-М7, П1, П2
	
	
	дифференцированный зачёт
	П1-П8

	Тема 2

Моделирование на плоскости
	Практическая работа № 3–7
Самостоятельная работа 
	Л1-Л8, М1-М7, П1, П2
	
	
	
	

	Тема 3
Создание 3D моделей
	Практическая работа №8–15
Самостоятельная работа 
	Л1-Л8, М1-М7, П1, П2
	Тест № 2
	П1, П2,П3, П8
	
	

	Тема 4
Создание чертежей
	Практическая работа №16

Самостоятельная работа 
	Л1-Л8, М1-М7, П1, П2, П8
	
	
	
	

	Тема 5
Обобщение знаний
	Практическая работа №17

Самостоятельная работа 
	Л1-Л8, М1-М7, П1, П2,П3, П8
	
	
	
	


3.2 Задания для входного контроля

Тест №1.

1.Дайте определение термину Моделирование.

А) Назначение поверхностям моделей растровых или процедурных текстур;

B) Установка и настройка источников света;

C) Создание трёхмерной математической модели сцены и объектов в ней;

D) Вывод полученного изображения на устройство вывода - дисплей или принтер.

2. Что такое рендеринг?


А) Трёхмерные или стереоскопические дисплеи;

B) Установка и настройка источников света;

C) Построение проекции в соответствии с выбранной физической моделью;

D) Вывод полученного изображения на устройство вывода - дисплей.

3. Где применяют трехмерную графику (изображение)?

А)  Науке и промышленности, компьютерных играх, медицине ;

B) Кулинарии,общепитах;

C) Торговли;

D) Стоматологии.

4. Модель человека в виде манекена в витрине магазина используют с целью:

А) Продажи ;

B) Рекламы;

C) Развлечения ;

D) Описания

5. Рисунки, карты, чертежи, диаграммы, схемы, графики представляют собой модели следующего вида:

А) Табличные информационные;

B) Математические;

C) Натурные;

D) Графические информационные.

6. Программные обеспечения, позволяющие создавать трёхмерную графику это...

А) Blender Foundation Blender, Side Effects Software Houdini;

B) AutoPlay Media Studio;
C) Adobe Photoshop;

D) FrontPage.

7. К числу математических моделей относится:

А) Формула корней квадратного уравнения;

B) Правила дорожного движения;

C) Кулинарный рецепт;

D) Милицейский протокол.

8. Процесс построения информационных моделей с помощью формальных языков называется:
А) Планированием;
B) Визуализацией;
C) Формализацией; 
D) Редеринг.

9. Математическая модель объекта:
А) Созданная из какого-либо материала модель, точно отражающая внешние признаки объекта-оригинала;
B) Совокупность данных, содержащих информацию о количественных характеристиках объекта и его поведении в виде таблицы;
C) Совокупность записанных на языке математики формул, отражающих те или иные свойства объекта-оригинала или его поведение; 
D) Установка и настройка источников света.
10. Сколько существует основных этапов разработки и исследование моделей на компьютере:
А) 5

B) 6

C) 3

D) 2

Ответы: 1.С 2.С 3.А 4.С 5.В 6.А 7.А 8.С 9.С 10.А

3.3. Задания для текущего контроля

Тест № 2
Часть А

1. С помощью каких двух технологий в системе КОМПАС-3D можно построить трехмерную модель?
a. твердотельное и поверхностное моделирование
b. каркасное и полутоновое моделирование
c. поверхностное и трехмерное

d. объемное и плоское

Ответ: а

2. Когда принято говорить о гибридном моделировании?
a. когда твердая модели искажается
b. когда поверхностная модель превращается в твердотельную приданием толщины

c. когда твердотельная модель становится каркасной

d. когда поверхность получена при помощи операции вращения

Ответ: b
3. Как называется панель, которая служит для управления процессом выполнения команды (на ней расположены одна или несколько вкладок и Панель специального управления)?

a. Компактная панель

b. Контекстная панель

c. Стандартная панель

d. Панель свойств

Ответ: d
4. Какое название имеет панель, которая отображается на экране при выделении объектов документа и содержит кнопки вызова наиболее часто используемых команд редактирования?

a. Стандартная панель

b. панель Текущее состояние

c. Контекстная панель

d. Инструментальная панель

Ответ: с

5. Как называется плоская фигура, в результате перемещения которой образуется объемное тело или поверхность?
a. чертеж

b. эскиз

c. плоскость

d. элемент

Ответ: b
6. Каким будет результат выполнения кинематической операци

и для построения объемных элементов и поверхностей  в системе КОМПАС-3D?
a. Перемещение эскиза вдоль направляющей
b. Выдавливание эскиза перпендикулярно его плоскости
c. Построение оболочки существующей детали
d. Отсечение части поверхности плоскостью
Ответ: а
7. Какая операция используется для построения объемного элемента или плоскости по нескольким эскизам? 
a. Булева операция

b. отсечение части поверхности плоскостью
c. Операция по сечениям
d. Операция выдавливания

Ответ: с
8. Какой тип документа нужно выбрать для создания новой детали?

a. Чертеж

b. Фрагмент

c. Деталь

d. Сборка

Ответ: с
9. Какое расширение имеют чертежи, созданные в системе КОМПАС-3D?
a. .cdw
b. .m3d
c. .frw
d. .spw
Ответ: а
10.  Как называется графическое представление набора объектов, составляющих модель.

a. эскизы 
b. дерево модели 

c. чертежи

d. библиотеки

Ответ: b
11. Как называются дополнительные внешние модули подключаемые к системе по мере необходимости и обеспечивающие решение прикладных задач — расчет и построение механических передач, анимация механизмов, построение трубопроводов, проектирование металлоконструкций и т.д.?
a. документы

b. спецификации

c. библиотеки

d. вспомогательные проекции

Ответ: с

12. Что называется гранью трехмерной твердотельной модели?
a. отдельный участок поверхности изделия
b. вспомогательная плоскость
c. поверхность модели

d. гладкая (необязательно плоская) часть поверхности детали
Ответ: d
13.  Как называется точка на конце ребра трехмерной поверхностной модели?
a. вершина

b. привязка

c. конечная точка

d. маркер редактирования

Ответ: а
14.  Какую вкладку нужно выбрать для определения материала, из которого изготовлена деталь?
a. Сервис/ Параметры МЦХ
b. Материалы
c. Инструменты/ Геометрия

d. Вид

Ответ: а
15.  Как называется перемещение плоских фигур в пространстве?
a. движение
b. перемещение
c. сдвиг
d. операция
Ответ: d

Часть Б
16. Какие из операций для построения объемных элементов и поверхностей являются базовыми?
a. Операция Выдавливания и вращения
b. Поворот и перемещение
c. Кинематическая операция

d. Операция по сечениям

Ответ: а,с,d

17. Какие существуют методы проектирования сборок?
a. «сверху вниз»
b. «справа налево»
c. «снизу вверх»
d. «слева направо»
Ответ: а,с

18.  Что образуют в трехмерной поверхностной модели отдельные поверхности разных типов?

a. ребра

b. грани

c. вершины

d. плоскости

Ответ: а,b,с
19.  Что включают в себя трехмерные сборки?

a. подсборки

b. детали

c. эскизы

d. стандартные изделия

Ответ: а,b,d
20.  Какие из объектов являются объектами вспомогательной геометрии?

a. системы координат, координатные и вспомогательные плоскости

b. координатные и вспомогательные оси

c. контрольные и присоединительные точки

d. отрезки

Ответ: а,b,с
Вопросы для дифференцированного зачёта.
1. Откройте документ Фрагмент и постройте чертеж плоской детали простейшими командами с применением привязок.
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· С какой  целью  на  чертеже  используют  привязки  к  точкам или объектам?

· Какие два вида привязок вы знаете? Назовите отличительную особенность каждой из привязок.

· Как построить отрезок заданной длины?

· Как можно точно установить курсор мыши на середине отрезка?

2. Откройте документ Фрагмент и постройте чертеж плоской детали.

[image: image2.png]



· С какой целью вызывается панель расширенных команд?

· Какие кнопки имеют панель расширенных команд?

· Каким образом раскрывается панель расширенных команд?

· Где расположена кнопка   – прямоугольник по центру и вершине?

· Где расположена кнопка   – параллельная прямая?

· Как создаются параллельные прямые и фиксируются фантомы?

Как очистить Фрагмент от ставших ненужными вспомогательных построений?

3.  Постройте вертикальный отрезок длиной 125 мм и разделите его на 11 равных частей.

4. Постройте прямоугольник высотой 90 мм и шириной 130 мм. Разделите  вертикальные  стороны  на  5  равных  частей.  Выберите команду отрезок. Изменяя стиль линий, постройте отрезки стилем: осевая, штриховая, утолщенная, пунктир 2.

5. Постройте  окружность  радиусом  60  мм  и  разделите  ее  на 9 равных частей. Начало деления – верхняя точка пересечения окружности и вертикальной оси симметрии.

6.  Постройте чертеж плоской детали:
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7. Создайте трехмерную модель параллелепипеда (призма, все грани которой прямоугольники) высота 30 мм, длина 70 мм, выдавить на 40 мм;

8.  Создайте трехмерную модель Четырехугольной усеченной пирамиды (пирамида, у которой два подобных основания) радиус описанной окружности 25 мм, высота 50 мм Уклон 1 внутрь, Угол 1 равен 20°.

9.  Создайте трехмерную модель пятиугольной призмы радиус описанной окружности 30 мм, высота 70 мм.

10. Постройте полный конус вращением высота 50 мм, радиус 15 мм.

11. Постройте усеченный конус вращением высота 40 мм, радиус нижнего основания 20 мм, радиус верхнего основания 10 мм.

12.  Постройте  полный  конус  выдавливанием  радиус  30  мм, выдавить на расстояние 60 мм, Уклон 1 внутрь, Угол 1 равен 26,5°.

13.  Постройте цилиндр выдавливанием радиус 20 мм, выдавить на расстояние 45 мм, Угол 1 равен 0°.

 4. Информационное  обеспечение
4.1. Основные источники

Для студентов
1. А.А.Богуславский, Т.М. Третьяк, А.А.Фарафонов. КОМПАС-3D v.5.11-8.0 Практикум для начинающих– М.:СОЛОН-ПРЕСС, 2017 г. (серия «Элективный курс *Профильное обучение»)

2. Азбука КОМПАС 3D V15. ЗАО АСКОН. 2018 год. 492 с.

3. Анатолий Герасимов. Самоучитель. КОМПАС 3DV12. - БХВ-Петербург. 2018 год. 464с.

4. КОМПАС-ГРАФИК. Практическое руководство. Акционерное общество АСКОН. 2018г.

5. КОМПАС -3D. Практическое руководство. Акционерное общество АСКОН. 2019г.

6. КОМПАС-3D LT V7 .Трехмерное моделирование. Практическое руководство 2018г.

7. Потемкин А.Твердотельное моделирование в системе КОМПАС-3D. – С-П: БХВ-Петербург 2017г.

Для преподавателей

1. КОМПАС-ГРАФИК. Практическое руководство. Акционерное общество АСКОН. 2018г.

2. КОМПАС -3D. Практическое руководство. Акционерное общество АСКОН. 2018г.

3. КОМПАС-3D LT V12 .Трехмерное моделирование. Практическое руководство 2017г.

4. КОМПАС-3D LT: учимся моделировать и проектировать на компьютереРазработчик — А.А. Богуславский, И.Ю. Щеглова, Коломенский государственный педагогический институт.

5. Методические указания к практическим занятиям по дисциплине «Компьютерная графика» Разработчик — Ю.В. Горельская, Е.А. Садовская, Оренбургский государственный университет

6. Черчение и моделирование на компьютере, КОМПАС-3D LTМатериал будет полезен преподавателям «Черчения», «Технологии», педагогам дополнительного образования, руководителям кружков по моделированию.

Интернет-ресурсы

1. http://www.kompasvideo.ru/lessons/Видеоуроки КОМПАС 3D
2. http://kompas-edu.ruМетодические материалы размещены на сайте «КОМПАС в образовании».

3. http://www.ascon.ru– сайт фирмы АСКОН.
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